
FONCTION DE REFERENCE - INDUSTRIE ALIMENTAIRE
Département
:
Informatique

Fonction
: 
Programmeur
Code
:
Informatique.03
Classe
:
5


But:
Collaborer au développement/à l'amélioration de l'informatisation en concevant des logiciels et en les implémentant.

Place dans l'organisation: 
Chef direct
:
Informaticien d'entreprise (Data Processing Manager) avec environ 5 collaborateurs travaillant en majeure partie par projet.



Subordonnés
:
Aucun.

Nature des activités/responsabilités:
‑
Ecrire des programmes à l'aide d'un langage de programmation, à la demande du chef et sur base de l'analyse exécutée par son collègue analyste, de telle sorte que le programme fonctionne de façon efficace et effective. Cela comporte entre autres:


.
discuter de l'analyse exécutée avec le collègue ou le chef afin d'en obtenir une idée claire;


.
écrire les programmes nécessaires à l'aide d'un ordinateur, d'un langage de programmation et de procédures de routine, en veillant à un fonctionnement correct, un output soigné et des facilités d'utilisation, le tout en respectant les consignes internes d'organisation;


.
tester les programmes, afin de déceler des erreurs éventuelles.

‑
Améliorer les programmes existants, à la demande du chef ou des utilisateurs, de façon à augmenter la facilité d'utilisation ou l'efficacité du traitement.

‑
Effectuer des activités telles que:


.
exécuter des procédures qui ne peuvent pas encore être exécutées par les utilisateurs;


.
mettre et maintenir en état de marche les appareils informatiques, par ex. installer, contrôler, effectuer des back‑up, etc.


.
prévenir le fournisseur en cas de panne technique.

Aptitudes sociales/communication:
‑
Se concerter avec les collègues. Signaler des problèmes techniques aux fournisseurs d'ordinateurs.

‑
Entretenir des contacts avec entre autres:


.
les collègues (pour effectuer les activités quotidiennes)


.
les fournisseur(s) d'ordinateurs (pour signaler des problèmes techniques).

Aptitudes spécifiques/exigences:
‑
Utiliser un ordinateur.

‑
Elaborer avec précision des programmes.

Inconvénients:
‑
Position unilatérale et fatigue des muscles oculaires et dorsaux en travaillant devant des écrans visuels la plus grande partie de la journée.

-
Travailler sous pression.

